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El problema inicial que se nos planteó cuando hicimos la 
primera edición de Otaku fue: ¿Cómo informar sobre algo 
EEN EN REO OS 
tente, sin caer en la promoción gratuita de obras españo- 
























¡REMO ET To UE e Te Td To To Mo CHEMA TEE 
alcance del público argentino? 

La respuesta nos está llegando 
CER MEGUICCEN E 
ándose hacia la animació 
producto bueno y rent 
CIEMAT 
demás de encantarnos t 
nimé y el manga, nos ind 
rrecto. E 
sto nos lleva directamen ef ar 
aquí por una única raz dir De aquí en 
delante, si seguimos, ser; ién gr na úni e 
n: vos. Te agradecemos, 
En el número anterior, d 
























cemos a través de estas p 
te género artístico. 


dialunas, criticas y halago 
¡JM NT A O dl 
torialvertice.com.ar. 
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En la dirección encontrarás el sitio de nuestra revista. Allí tendrás 
siempre actualizadas las últimas noticias, acerca de todo lo que re- 
fiere al Manga y al Animé. Además, podrás encontrar el número ac- 
tual con sus contenidos y diversos artículos. 
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Desde atrás del. Mostrador, el hombre mi- 
por encima de sus anteojos. 





ven... ¿Cómo anda, tanto tiempo?" 


me una escapadite 


o - Doña Berta subió con e dificultad. 


el changuito por los dos escalones. 
"Hace tiempo. que no se la veí, 
“Y, sí 
.. tech por ATC, masomeno..." 
- -¿Qué pasó? ¿Otra vez su marido -con 
- achaques? 
- La salud del Beto nunca , había. sido QUES 
- —siado buena. Se había pasado los últimos 
- seis meses buscando el volumen 1 de 
- DINA?, y eso deja de cama a cualquiera. — 
.“"Para.colmo la semana pasada me vio. un 
capítulo de Cocomiel sin querer... Ensegui- 
da empezó a repetir...", continuó epplican- 
-do.Doña Berta. — 
“Y si... Cocomiel repite hasta: el cansan- 
- cio", sentenció Don Vicente. 
- "¡Me refería al Beto!. Ya que estoy... ¿Le 
llegó el manga que le había pedido?" 
Don Vicente hizo como que miraba. en uno 













- puesta de antemano. 

DS 

-. Ebrostro de la mujer se contrajo. - 
-——-"¡Ay Don Vicente, Don Vicente...! Hace un 

- [mes y medio que me tiene con eso... Usté 
a sabe lo que me hincha el Beto a cada ra- 
to”. 

SODA E quiere que le haga! Me lo habían 
prometido para la semana pasada, pero si- 
guen sin entregar, Parece que está demo- 


— tOF..”, se justificó Don Vicente. 

"¿Qué pasó? ¿Tuvo que viajar a lapón pa- 
ra hacer de ud en alguna conferen= 
cia?" 
-BNO,.., es > tintorero IES quemó los dedos 
-— planchando un gabán... Mientras -espera 

otra semanita, le puedo ofrecer la última 
.saga_de Macross o los capítulos 6 y 7 de 
Escaflowne. Tengo también Memories, de 
E Otomo." 

8 “¿Otomo? ¿Al Beto? Salga de ahí; hombre. 
Me pasé dos meses explicándole el argu- 
mento de Astroboy... 

Déjeme mostrarle esto que. me llegó la 
semana pasada. La Invencible Nukú-Nuku. 
¡Es de una chica-gato-androide!, acotó eu- 
fórico Don Vicente. 

Bora. Bea: se quedó pensando. Vivia en 








¡Doña Berta! Dichosos los ojos que. Ja 


"Bien. NS que el Beto se quedó 
dormido viendo Virtua: Fighter para hacer 


de los exhibidores, aunque sabía la res- 


rado por un imprevisto que tuvo el traduc- 


Palermo Viejo, así que estaba un poco can- 


sada de las chicas gato. En cuanto a lo de 


androide, para eso estaba E 
"Sabe que no me convence...” 
_ ¿Doña Berta, moviendo el changuito. 

> id Fíjese qué mercadería... Toque, to- 


que... 
El hombre comenzó a mostrarle los vi- 
deos. => 

A EA que 


E .. me llevara The End of CAES 
.1 Desde que sita de dar aba. e 


veía muy bien. El Beto me dijo que debía 


ser una copia pirata”. 


"¡Pero como me dice eso, doña Berta! Me 
A A A orignar 
les, ¿nocierto Pepa?” , 
-"¿Nocierto, Pepa?" -repitió el ES ERES 
que tenía Don Vicente en el hombro. 
-'Además, le pedí algo e fantasía heróica. 


. para e IE 


-="Si...", interrumpio Don Vicente. 
-¡Me vendió La Blue Girl" 


- Don Vicente tragó saliva. 


"Ah, HEROICA me había dicho...? Discul- 


«pe, le entendí otra cosa. Vea, le tengo una 
sorpresita a su marido: dentro de poco va 


a salir Ranma en video". 
="¿Siñ cortes?" : 
"Sin cortes, Y producción nacional", apun-- 
AA : 

ST E cho- 
cho, le voy a reservar uno. Hasta luego, 
Don Vicente". 


«Don Vicente se quedó mirando a la mujer 


que salía. o 
-i"Ja"! Producción nacional... Con lo. difíci 


¿No te 


que está este. curro, encima eso... 
parece, Pepa?" 
"¡Todo a babor!" -chilló la lora. 





, contestó 








SORCEROUS STABBER ORPHE 


Las últimas noticias de Japón hablan sobre el 
fabuloso estreno del animé que acaparó gran 
parte del publico nipón, cabe nombrar que su 
estreno fue en la revista Dragon Magazine, 
la misma que editó Slayers y Lost Uni- 
verse, entre otros. El éxito se debe a 
que la animación cuenta con una 
calidad impresionante. La histo- 
ria está aún tomando forma, pero 
es muy contagiosa y las cancio- 
nes encabezan las listas de los 
top del ranking japonés. 

A la fecha, se han transmiti- 
do por FUJI TV un total de 28 






































Meteoro parece estar destinado a no E Capítulos, correspondiente a 
morir jamás. La tercera generación de la segunda parte, donde se pue- 
esta popular serie creada en 1967 por den ver mejoras en los dibujos. 


los hermanos Tatsuo, Kenji y Toyoharu : Es por esta razón que Majutsushi 
MT SUENE TS . Orphen posee dos openings y man- 
TTM E ER tiene un endings. Ambos openings 
Meteoro luce ahora unos hermosos están cantados por Sharon O (J-pop), 
ojos azules, junto con su eterna novia quien realizó las letras de ambas espe- 


Trixie. Bujías es un pendex rubio, cialmente para el anime. 

mientras que Chito es un terrible bebe El primer tema de opening se llama Ai Just 
gorila que dudamos seriamente quepa on my love y se presenta hasta el capitulo 16. 
O Desde el episodio 17 en adelante se estrena el 


El querido Mach 5 está un poco 
más actualizado. A los ya clási- 
cos gadgets, se agregan la capa- 
cidad de desplazarse por terre- 
nos difíciles gracias a unas turbinas 
de aire y un pájaro robot que 
hasta es capaz de conseguir en- 
tradas preferenciales para ver a 
Kiss en River. Esta versión del 
Mach 5 puede, además, des- 
EA EOS p Los estudios TBS, en- 
gracias a un exclusivo sistema R > cargados de la anima- 

Warp (niños, no hagan eso en | : a Á ción, pusieron todo su equi- 
(EIA 1% po atope para poder realizarle mejoras al 


segundo opening Kimiwa Matsushi que sigue 
siendo la apertura hasta hoy en dia. El ending 
se llama Doshiyou y es el unico que no cambia 
ni siquiera las imágenes del mismo. 
La producción tiene ya a la venta sus ca- 
pítulos en VHS, DVD y LD (en Japón 
por supuesto), mientras que el 
formato gráfico está recopi- 
lado en tres volúmenes. 


Esta tercera temporada logró E animé, obteniendo una respuesta tre- 
superar el desastre de su prede- ! : menda. 
cesora inmediata, producida to- Esperamos poder ver este ani- 
talmente por la empresa ameri- | mé por acá, pues es realmente al- 
cana Group W Productions en * k go que los otaku de manga y ani- 
¡EEE TUE El) : me no nos podemos perder. Am- 


apareció por estos lares. , pliaremos detalles próximamente. 


La ironía de los años... 
MECIER Ad 
MENOR 
cuando empezó a correr... 
¿Se habrá hecho un 
lifting? 











Vampire Hunter D, la película. Esta 
producción ya se encuentra finaliza- 
ENERO TEE RT To 
mento a otro. 

Alexander, una producción conjun- 
ta de Madhose y Peter Chung (Aeon 
Flux). 

TES IANER E SENTMEN Ts 
pular obra de Mamoru Oshii, pasa a 
la pantalla grande luego de su debut 
EUEN)AIMEEER 

¡Estás Arrestado!, la magnífica obra 


HE END 





Las últimas noticias oficiales infor- 
ERE 
mino en el animé con el último episo- 
dio de Bt'x Neo: "Suerte Teppel". 

La serie obtuvo muchas expectati- 
vas en sus comienzos, pero como es 
habitual en su autor Masami HKuru- 
mada, se tornó muy repetitiva en sus 
HE CA EI LEEN AA) UE 
siado a su antecesor Saint Seiya. 

El exigente público japonés reaccio- 
nó a esto y el raiting de la serie se 


de Kosuke Fujishima, comenzó una 
IIGTECIA O UETEMDOZR OS 
treno de la película, ocurrido el 24 
de abril en las salas niponas. 

Las chicas Clamp están de parabie- 
nes. Luego del éxito en 1998 de la 
animación para pantalla chica de su 
obra Card Captor Sakura, le llega el 
EE AE E 
bre. Las nuevas aventuras de la pe- 
queña Kinomoto Sakura se estrena- 
rán este mes en Japón. 


fue al suelo. Sin embargo, la primera 
parte de Bt'x es muy recomendable 
de ver y me atrevería a decir que es 
imperdible, sobre todo para los que 
gustan de los diseños de Kurumada 
(o mejor dicho Shingo Araki, respon- 
sable del diseño de los personajes de 
Kurumada para el animé). 

Bueno, como es habitual en los ani- 
mes, tanto Bt'x como Bt'x Neo tie- 
LI MA 2 11/D) 
y LD, aunque lo extraño es que la úl- 
tima parte de Bt'x Neo aún no esta 
disponible (¿el dios rating, tal vez?). 


En medio de una ciudad don- 
de el único combustible dispo- 
nible era el carbón, se desarro- 
Iló una tecnología revoluciona- 
ria para brindar energía por 
medio del vapor. Así, el anillo 
urbano se sumió en una espesa 
nube blanca, que emergía de 
todas partes, brindando una 
particular vista de calles y edi- 
ficios. Lamentablemente, la 
particularidad de Steam City 
fue aprovechada por villanos y 
delincuentes para cometer in- 
numerables crímenes aprove- 
chando la espesa niebla blanca, 
confundiendo a la policía. Con 
esta apertura comienza a desa- 
rrollarse Steam Detectives, a 
partir del manga de Asamiya 
Kia, y que ya tiene su correlato 
en el animé a partir de la serie 
ASIS EL 
te a otras obras del autor, tales 
como Silent Móbius y Martian 
Succesor Nadesico. Habrá que 
esperar por ella... 














|») HIBLI 


SE EXPONE 


Habida cuenta del suceso alcanzado 
por los ya clásicos Nausicaá del Valle 
del Viento, Mi Vecino Totoro y la nue- 
va producción Mononoke Hime, el 
maestro Hayao Miyasaki y su Estu- 
dio Ghibli tendrán un museo en su 


honor. Proyectado por el mismo Mi- 
yasaki sensei y previsto para el año 
2001, este museo será construido en 
Tokio y su inauguración coincidirá 
AR A) 
de Miyasaki, que aún está en pape- 
les. El museo, obviamente, se expla- 
yará en ilustraciones y acetatos de la 
vasta producción de este prolífico 
autor. 


INCITEM CUE 

cos de Evangelion! 

Luego del escaso éxito 

de "Death « Rebirth" y el 

suceso de "The End of Evan- 

gelion", Gainax, recientemente 

recuperado de los problemas le- 

gales derivados de su presunta 

evasión impositiva (sin comenta- 

CA EN IC EEN CE El 

nueva remake del final de Shin 

Seiki Evangelion que promete 
romper todo. 

ENTER ANEMIA 
lo "The Revival of Evangelion" y 
promete ser lo máximo de la se- 
CON TEO CI ERE E] 
MEE E E 
End", posee tres minutos más de 
pelea entre Evas y Angeles. 

ENTER ENT 
la esta editada en formatos 
VHS, DVD y LD y ya está a la 
venta en Japón al módico precio 
de 24.000 yens, lo que equival- 
dría a unos $230 dólares, precio 
que puede variar dependiendo el 
formato. 

INTENTA LEER 
el público? bueno combiene de- 
cir que seguro que igualmente 
VE E CA ES 
originales. 

Bueno a aquellos pocos que 
puedan tener en sus manos esta 
nueva película que esperemos 
UN IN le A UN E LS 
imposible, les recomiendo que 
se preparen mentalmente para 
ver la mejor accion que pueda 
existir entre Evas y sus enemi- 
gos, una explicacion que tal vez 
pueda resumir un poco mejor la 
historia de Adan y Eva y todos 
(AER) MEETS ES 
ETE A E 
dios Gainax sea un exito. 





Un nuevo video inédito 
de la Colección de Oro 
Dragon Ball Z 


Gohan y Trunks: 
Un Futuro Diferente 


Pare el día 10 de mayo está 
previsto el lanzamiento a nivel 
EE ER A) 
7 de la Colección de Oro de la 
Revista Dragon Ball Z que in- 
cluirá, como todos los meses, 
un video inédito de regalo. En 
CA ST TS 
Otakus seguidores de Son Go- 
ku podrán disfrutar del segun- 
do TV Special, un estreno nun- 
ca visto en cine, video ni tele- 
METI RT | 
futuro alternativo del que pro- 
cede Trunks. Así, Goku muere 
a consecuencia de un virus le- 
tal, generando una situación 
de indefensión que es aprove- 
chada por los androides A17 y 
A18. Ellos, tras aniquilar siste- 
máticamente al resto de los Z 
Shenshis, inician la destruc- 
ción del planeta. Los únicos 
capaces de enfrentar la ame- 
naza son un disminuido Son 
Gohan y su discípulo Trunks. 
Cabe destacar que el video es 
original y está doblado al cas- 
tellano neutro por Intertrack 
México. 


¡CAPÍTULOS 


DE RANMA 
1/2 SIN 
CENSURA! 


Finalmente, los Otakus po- 
dremos disfrutar de los capí- 
tulos de Ranma sin censura 
impuesta. Para su presenta- 
ción en el mercado local, sello 
nacional Anime Entertainment 
anuncia el lanzamiento exclusi- 
vo de la primera edición de ca- 
E LEC E) 
1/2, con el doblaje original y 
IAE ERE SE iS 
título incluye las versiones ori- 
ginales y completas de los ca- 
TU MR MEM 
cionada serie. ¡No esperen 
MENTA ES 


Zenki en Video 


Fue lanzada en todos los 
quioscos del país la edición es- 
A A) EE MOVEE! 
Zenki, que incluye un video 
inédito de Zenki, el Guerrero 
Guardián. Los seguidores del 
animé podrán atesorar capítu- 
los de las aventuras de Chiaki 
y disfrutar de un espectacular 
UTORRENT ES 
originales y toda las informa- 
ción de la serie. 





lo que 
aventur. 


briev, que supuestamente ayu- 
batir a los delincuentes. Su inte- 
to comparable a la de un paramecio 
AI ER ERES El El 


erse es pedir jugosas re- 
de deshacerse de malhe- 


dentro. le 
formar un ejercito 
de monstruos. 


negro. A peti- 
e Zelgadis se 
Lina y Gourry pa- 
bar con Rezo. 
CA SEIS 
ión del mal encerrado en los ojos de 
ero se posesiona del cuerpo de 
rolarlo definitivamente. 
p, padre de Ameria, es pacifico y « 
n. Contrata a Lína para que le ayude 
on un enemigo que desea matarlo. 
dos estos ingredientes hacen de Slayers una 
i a de acción y aventura. 
le Slayers participaron Hajime 
EU AIR OO 
de los personajes. El manga 
ente en las páginas de la revis- 
esa Dragón Magazine. Fue lue- 
Ín doce tomos que trajeron consi- 
conocidos como Slayers. A esto 
unas historias cortas llamadas SP 
ial) ,seis libros de RPG basados en 
AS ESA EE ERE 
in último manga escrito por Rui Arai- 
NI EE a 0118 :79117) 
layers hecho por Shoko Yoshinaka. 











rival 'Inverse, 
pasa el tie 


ompensas. 


Si querés 
los openings 
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Director: Shinichiro Watanabe 

Diseño de Personajes: Toshihiro Kawamoto 
Diseñador de Mechas: Kimitoshi Yamane 
Música: Yoko Sugano 
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FICHA DE LOS 
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EDWARD WONG: JE : 
HAU PEPELU > y a > 
TIVRUSKY úto. : 














O do. a E ¿de:sangre: O 
Edad: 13 años. Con : É 

Tipo de sangre: AB. 
Constelación: ' 
Sagitario a e 
Planeta de nacimiento: 

La Tierra 3 


















































Una de los puntos de 
mayor de esta serie 
son las naves aéreas, 
E 
e interespaciales que 
se utilizan. Entre ellas 
encontramos: 


«The Bebop: Esta na- 
ve principal, de la cual 
nace el nombre de la 


“= serie, es la utilizada 


por nuestros perso- 

 najes. Es capaz de 
viajar por todo el es- 
pacio alcanzando ve- 
locidades increíbles. 


eSwordfish ll: (pez 
espada). Es piloteada 
por Spike. Es muy 
versátil, rápida y ma- 
niobrable, y capaz de 
atacar en los momen- 
tos necesarios. Si 
bien no puede reali- 
zar viajes de un pla- 
neta a otro, sí puede 


“volar tanto en la su- 


perficie planetaria 
como en el espacio 
exterior. 


FAYE VALENTINE 
A 


Edad: 23 años. 
Tipo de sangre: B 
Constelación: Leo 








que se utiliza en lu- 
gares donde la nave 
no es capaz de pene- 
trar. Eventualmente 
funciona como una 
cúpula protectora en 
los diferentes am- 
bientes en los que se 
OE A 
sonajes. 

+ Red Tail (cola roja). 
Nave que se utiliza 
especialmente para 
infiltraciones, investi- 
gaciones subterrá- 
neas y defensa con 
E 
útil cuando los perso- 
najes requieren una 
fuerte coraza, ade- 
más de resultar de 
gran utilidad cuando 
se presentan ataques 
inesperados. 


+ Hammer Head (ca- 
beza de martillo). Es- 
te es un tipo muy sin- 
gular de nave de 
combate. Su caracte- 
rística principal es 
que posee una exten- 
sión como la de un 
escorpión, que puede 
ser usada como arma 
de ataque. 


e sangre: O 
Welsh Corgi 






























ENE TE TN 


El 9 de febrero se cum- 
plieron diez años del paso 
a la inmortalidad de quien 
es justamente considera- 
do Manga no Kami-sama 
(dios del manga). Ozamu 
Tezuka ha capturado los 
corazones de niños, jóve- 
nes y adultos con obras 
como Astroboy, Kimba, el 
león blanco y La Princesa 
Caballero, entre muchas 
otras realizaciones. Sirva 
esta pequeña reseña de 
sus trabajos como tributo 
a su talento y esfuerzo. 


zamu Tezuka fue el 

¿ primero de los hijos 

de la familia Tezuka. 

Nació un 3 de noviembre de 

1928 en la ciudad japonesa de 

Toyonaka. En 1945 obtuvo su 

temprana graduación en la 

Secundaria por causa de la 

Segunda Guerra Mundial, pa- 

ra ingresar como estudiante 

de medicina en la Universidad 
imperial de Osaka. 

A los 18 años debuta como 
artista de manga publicando 
su primera obra: Má-chan no 
Nikkichó (El Diario de Ma- 
chan), y un año después pre- 
senta un manga de corte épi- 








co llamado Shin Jakarajima 
(La Nueva Isla del Tesoro), 
con guión de Nanama Sakai. 
Esta obra se convertiría pron- 
to en bestseller nacional, 
siendo animada en 1965. 

Durante los dos años siguien- 
tes publica Phantom of the 
Underworld (1948), Lost 
World (1948) y Metropolis 
(1949) En 1950 comienza a 
trabajar en una serie que se- 
ría la más recordada por el 
público japonés: Jangaru Tai 


tel (Kimba, el León Blanco). 


Durante 1951 comienza a pu- 
blicar la serie Atom Taishi 
(Embajador Atomo) y la obra 
Kitaru-Beki Sekai. Su trabajo 
como dibujante de manga 
produce un retraso de un año 
en su graduación como doctor 
en medicina. Durante este 
año realiza la residencia hos- 
pitalaria. 

En 1952 empieza la publica- 


ción de tres series: Tetsuwan 
Atom (Astroboy), Rokku Bó- 
kenkí (Las Aventuras de Lock) 
y Boku no 5on Gokú (Mi Hijo 
Goku). Aprueba sús exámenes 
de medicina y establece un es- 
tudio en Shinjaku, un distrito 
de Tokio, ahora establecido 
como el primer artista de la 
era dorada de las revistas 
mensuales de manga. 

En 1953 comienza la seriali- 
zación de Ribon no Kishi (La 
Princesa Caballero). Dos años 
después, es considerado el ar- 
tista mejor pago de Japón. Co- 
mienza la serie Ken-1 Tantej- 
cho (Kenichi, Detective en Je- 
fe) y Hi no Torí (El Ave Fénix). 

En 1957 realiza su primera 
obra orientada a la juventud: 
Zókin to Hóseki(Harapos y Jo= 
yas). Un año después comien- 
za a trabajar en el guión de 
Saliyúdkí (Diario del Oeste), un 
proyecto animado de la com- 





pañíia Toei. Recibe un premio 
otorgado por la revista Sho- 
gakukan por sus trabajos Bil- 
ko-chan y Manga Seibutsuga- 
ku (Biología del manga). 
Contrae matrimonio en 1959 
con Etsuko Okada, segunda 
hija de Seiji Okada, juez de la 
Corte Superior de Justicia de 
Osaka y ese mismo año co- 
mienza la serie O Man. 

En 1961 obtiene el doctora- 
do en medicina en la Universi- 
dad Médica de la Prefectura 
de Nara. Funda ese mismo 
año “Ozamu Tezuka Produc- 
tion Animation Department", 
registrada como *Mushi Pro- 
ductions" un año después. Co- 
mienza la serie Ari to Kyojin 
(La Hormiga y el Gigante). 

En 1963 comienza la anima- 
ción de la primera serie de 
larga duración: Tetsuwan 
Atom (Astroboy). Recibe, en- 
tre otros premios, el Art Fes- 


tival Encouragement Award 
por la animación experimental 
Aru Machikado no Monogatari 
(Cuentos de una Esquina). Co- 
mienza a producir Big X. 

En 1965 produce Magma Tais- 
hi (Embajador Magma) y WS3. 
Un año después recibe una dis- 
tinción del FV Reporter Club al 
primer programa doméstico 
animado en color: Jangaru Tai- 
tej (Kimba, el León Blanco). 

En 1966 funda la revista Com 
como forma de incentivar y 
apoyar la difusión del manga. 
Publica en ella Hi no Tori (El 
Ave Fénbd y Vampire. En 1967 
recibe los premios Mainichi 
Movie Concours Noubo Ofuji 
Award por su animación expe- 
rimental Tenrankai no E (Cua- 
dros de una exposición) y Veni- 
ce International Film Festival 
San Marco Silver Lion Award 
por la versión para cine de Jan- 
garu Taitei. Comienza la serie 
Dodoro. 

En 1968 funda Tezuka Produc- 
tions Inc., compañía dedicada a 
la producción de manga y nue- 
vos géneros animados. Hacia 
abril de ese año, Tezuka tiene 
13 series en la imprenta, in- 
cluidos Chikyú o Nomu (Tragar 
la tierra), Ningen-domo Atsu- 
mare! (Pueblo, unámonos), en- 
tre otras. Un año después rea- 
liza Sen-Ichi-Ya Monogatari 
(Cuentos de las Mil y Una No- 
ches), producción orientada a 
un público adulto. 

En 1970 recibe el premio Ko- 
dansha Publisher's Cultural 
Award por Hi no Tori. Comien- 
za la serie Kirihito Sanka (En 
Alabanza a Kirihito). Realiza la 
obra para adultos Cleopatra. 


En 1973, dos de sus compa- 
ñías, Mushi Production Trading 
y Mushi Production son decla- 
radas en bancarrota. Pasa por 
un período de pesimismo gene- 
ral sobre su futuro como artis- 
ta de manga. Comienza la serie 
Barubora. Al año siguiente 
vende su casa y se muda al dis- 
trito de Shimoigusa, mientras 
comienzan las series Shumari y 
Black Jack (esta última seriali- 
zada en la revista Shónen 
Champion). 

En 1975 recibe las distincio- 
nes Bunshun Manga Award, 
por Buddha y Dóbutsu Tsurezu- 
re Gusa, y Japan Manga Artist 
Association Special Award por 
Black Jack. Al año siguiente co- 
mienza la serie MW y continúa 
con Hi no Tori. 

En 1977 recibe el premio 
Kodansha Manga 

Award por sus 
obras 





Mitsume ga Tóru (Viene Tres- 
Ojos) y Black Jack. Comienza a 
proyectar la publicación de Te- 
zuka Osamu Manga Zenshú, un 
volumen que recopila lo mejor 
de sus trabajos gráficos. Publi- 
ca Osamu Tezuka Land. 

En 1978 se emite por televisión 
una producción de dos horas de 
duración llamada Hyaku-Man- 
Nen Chijyú no Tabi (Un Millón 
de Años hacia la Tierra). Dos 
años más tarde se estrena en 
cine Hi no Tori 2772. 


Entre 1984 y 1988 recibe va- 
rios premios: 


.(1984) Shogakukan Manga 
Award por Hidamari no Ki (Un 
soleado árbol). 

. (1984) Zagreb International 
Animation Film Festival Grand 
Prix por el corto animado Jum- 
ping. 

e(1985) Hiroshima Interna- 

tional Animation Festival 

Grand Prix por Onboro 

Film. 
.(1986) Kodansha 
Manga Award por 
Adorufu ni Tsugu 
(Dile a Adolf). 


+ (1987) Kinema Jumpo Favori- 
te Readers Award por su ensa- 
yo Mitari, Tottari, Utsushitari 
(Vi, disparé, mostré). 

e. (1988) Zagreb International 
Animation Film Festival CIFEL 
Award por la animación experi- 
mental Mori no Densetsu (La 
Leyenda del Bosque). 

Hacia 1988, una metástasis 
hepática, derivada de un cáncer 
estomacal, obligó a Tezuka a in- 
ternarse en el Hospital Hanzo- 
mon de Tokio, donde falleció el 
9 de febrero de 1989 a los 61 
años. Sus últimas palabras, di- 
rigidas a su esposa, fueron "Dé- 
jame seguir trabajando...". 

Detrás de él, dejó un lega- 
do indeleble de 150.000 
páginas de manga y más de 
60 producciones animadas , 
que continúan divirtiendo a 
gente de todo el mundo y 
todas las generaciones. 


































Espadas, Mechas 
y Dragones 











amor ss a 


"¿Era un sueño? ¿Era una 
ilusión? No. Lo que me 
sucedía era absolutamente 
real. Todo empezó el día en 
que decidí echarme las 
cartas del Tarot, para saber 
qué me deparaba el futuro 
en cuestión de amores." 

















































l comienzo de La Visión de Es- 
¿ E caflowne (Tenkuu no Escaflow- 
d E | ne) no parece ser muy diferen- 
A | te de obras como Magic Knight Ra- 
| yearth, Inu Yasha o El-Hazard (ver 
revista Otaku N*1). Esto es, uno o va- 
rios personajes son transportados a 
1 > < través de alguna suerte de vórtice es- 
s | pacio temporal a otro mundo o dimen- 

sión. 

Tampoco parece haber demasiada di- 
ferencia entre las aptitudes del perso- 
naje principal. Como de costumbre, se 
trata de un buen estudiante, buen de- 
portista... un dechado de virtudes, báh 
(mis notas escolares nunca pudieron superar a las de Serena Tsuki- 
no). Por supuesto, el elegido posee alguna suerte de poder místico- 
psíquico, que aún debe desarrollar y toneladas de ingenuidad e 
idealismo. Pero estas semejanzas llegan hasta aquí. 

En este caso, tenemos una obra en la que la animación y el dise- 
ño de mechas y personajes alcanza un nivel de excelencia (notable 
el opening Yakusoku wa Iranai). La serie data de 1996 y se compo- 
ne de 26 capítulos. 

Hitomi Kanzaki es una estudiante ejemplar que además se desta- 
ca en carrera de 100 metros. Es aficionada, como ya vimos, a tirar 
el Tarot y lleva colgando del cuello una misteriosa piedra roja que le 
regaló su abuelita. Muchacha soñadora si las hay, se siente atraída 
por Amano Susumu, quien cursa un año más que ella. 








FICHA TÉCNICA 


Idea original: Kawamori Shouj! 
y Yadate Hajime 
Dirección: Kawamori Shouji 
Diseño Personajes: Yuuki Ñ 
Diseño de Mechas: 

Yamane Kimitoshi 


irector de Mechas: Sano Hirotoshi 


de Animación: 


e Diseño de Fondos: 
Okeda Kazuhiro 


Música: Kanno Youko 


Todo comienza cuando Hitomi 
se está ejercitando en la pista. 
Justo antes de llegar a la meta, 
tiene una visión donde ve a un 
muchacho con vestido medioe- 
val que lleva una espada en la 
espalda al mejor estilo He-man. 
A esto se suma la imagen de 
dos extraños robots gigantes- 
cos luchando a capa y espada, 
mientras todo se derrumba a su 
alrededor. Abrumada por la 
visión, Hitomi cae desmayada, y 
despierta en la cama con Ama- 
no... parado a su lado (qué pen- 
saron, pillines). Mas tarde, Hi- 
tomi se entera por medio de 
Yukari, su mejor amiga, que 
SIS 
próximamente. 

Justo antes de que Amano se 
marche. Hitomi le pide que le 
ayude a superar la marca de los 
¡ESAS 
llanos. Hitomi comienza a co- 
rrer y, de repente cae un rayo 
en medio de la pista y aparece 
el muchacho de la visión ante- 
rior. El chaboncito resulta lla- 
marse Van Fanel, y junto con él 
aparece un terrible dragón. El 
pibe vence al bicho, un poco 
con ayuda de Hitomi, cuyos po- 
deres latentes pueden anticipar 
los acontecimientos. Van Fanel 
toma el corazón de cristal del 
dragón, el que los transporta a 
otra dimensión. 

Hitomi y Van Fanel aterrizan 
en Gaea, un mundo que se en- 
cuentra entre la tierra y la luna. 
En este planeta, Van Fanel es el 
príncipe de Fanelia (que ven- 
drían a ser los buenos). Este 
reino posee unos robots onda 



















Hermano mayor 
de Van Fanel. Co- 
mo su hermano, 
partió en busca ff 
de un dragón ff 
pero no se su- | 
po nada más de 
él. Labura bajo ' 
las ordenes del Y 
imperio Zaibach, 
pues supone que 


Les busca la paz. 












































E US 
econocido como 
y al derrotar a un 
'agón y obtener el 


Gundam llamágdos Guymelef, 
que son usados para proteger a 
(ER AS 
ataques de los Gpuymelefs del 
imperio Zaibach, Aimando del 
pérfido Dilandau. 

ME ME, AS 
A US: AS 
SE, 
logrando teletransportake a 
otro lugar. El poder tamljjén 
ayuda a Van Fanel y su Guy 
lef llamado Escaflowne, a esca 
par del ataque de los robots in- 
visibles, justo cuando están a 
punto de hacerlo de goma. 

A partir de aquí la cosa se 
complica, pero creo que vale la 
pena que vean la película, che... 


> 7 
Pablo Bernard G 





06 GELES 
mofgento de 
conséguir aquello 
que dégea. 
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Guymelef (robot) que es 
utilizado solo por los 
miembros de la familia real 
de Fanelia. | 
Es piloteado por Van Fanel. 











“premonitorias, 
asistidas por la pie- 
dra roja que lleva 
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a salió la revista DRAGONBACO 
Colección de oro N?7/Véstave 


con un regalo IMPACTANTE 
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El video id te transporta 
4 15 años hacia el futuro: 





E TOBEDILA EN TUKIOSCO > 

























































Hace 
mucho 
tiempo, 
el demonio 
Karma trato 
de destruir el 
mundo junto con 
sus semillas de mal. 
Luego de 1200 años, la 
sombra del mal vuelve a 
posarse sobre la ciudad de 
Shikigami-Cho. 

Pero, al igual que la primera 
vez, Una persona se 
encargará de librar del 

mal al mundo: Zenki, 

El guerrero guardián 





a enki es una serie lle- 
' na de acción, en la 
e cual se narran las 

Y aventuras de Chiaki 
(Cherry en la versión en espa- 
ñol). Ella es una descendiente 
de Enno Ozuno, antiguo mon- 
¡EXTERAEILER EAS 
guardián Zenki, hizo frente a 
Karma y lo venció. Ahora, ca- 
PENTTA UOO R EIE S 
EN LR) CAGA E 
Enno tienen la capacidad de 
llamar al guerrero guardián y 
controlarlo. En esta ocasión, 











Kuribayashi es 
un monje 
aprendiz, su 
MECTNILES 
OTRA 


mala onda sería), por lo 

E A GUS 
OT E 
su forma de guerrero. Por in- 
AS IC ATA 
Chiaki y Zenki se odian. De 
esta manera comienzan las 
aventuras del guerrero guar- 
dián junto a su "ama", Chiaki 
(07411,10M 

Hay que resaltar que la for- 
ma de atacar de Karma es por 
demás interesante. Envía a 
sus Semillas del Mal (castañas 
o nueces con un ojo) a buscar 
dentro de los humanos a los 
LR AI E 
ENE EME A NEMESIO 
vidia, son nada más que de- 
monios que una vez encontra- 
ES IE El! 
salen a la luz, destruyendo to- 
do a su paso. 

Zenki es una serie que consta 
de 51 capítulos, divididos en 
dos temporadas. Dirigido por 
Junichi Nishimura y con dibu- 
jos de Hideyuki Motahashi, 
Zenki se estrenó el primero de 
septiembre de 1995 en la tele- 
visión japonesa. La música per- 
tenece a Goji Tsuno y mezcla 
perfectamente la música Rock 
APTA INTER ES 
IS EME IS 





Zenki despierta de su sueño 
IM) CRES EEES 
del mal de Karma. 

Pero esta vez hay algo dis- 
tinto. En vez de tener un ta- 
maño y poder sorprendentes, 
tiene la fuerza y el cuerpo de 
un niño ¿Qué pasó? Pues que 
Enno Ozuno, después de de- 
rrotar a Karma, encerró a 
Zenki dentro de un hechizo 
E TS 
propietario de la familia (cla- 
ro, solo para hacer frente a 
las fuerzas de mal, sino qué 


Enno Ozuno. 
años y vi 
templo Ozuno 
RIE 





- GTARI 





EE 
te presentamos 
el listado de 
AE 
primer tempora- 
CEN MERA 
con sus corres- 
pondientes 
títulos 
ALE E 
El LEAR 




























Palabra japonesa 
que significa 
"muchacho". El 
manga Shonen 
está inclinado 
mas bien a 
secuencias de 
acción y fue el 
primer género 
de manga que 
existió en 
Japón. 


Zenki, El Guerrero Guardián ¡El Lord Demonio se para ante ti! Yo soy Zenki el grande. 

Los tres peores enemigos ¡Karma el malévolo! Presentando a los tres maestros del mal. 
Sonrían ¡Chiaki en peligro! Cuidado con la mirada de la cámara. 
¡EME AEREO El tarro de los deseos; Operación: Shikigami-cho dorado. 
¿Zenki es Delicioso? El demonio hambriento, ¿qué tan bien sabe Zenki? 

El niño y el teléfono ¡TeleTentación! El pequeño toca las campanas de nuevo. 
IE A El corredor obsesivo, carrera por llegar a la meta. 
CEST TES El Momia Imn, ijovencitas bienvenidas! 

El Hechizo del Fuego El demonio del sótano, El hechizo de las flamas. 

El joven de los perros La marcha del sabueso del infierno. 


00 YJD0uU.uwN 


Voces de la Tierra 
Nieve y Demonio 
Pelea en el Aire 


Una voz del inframundo, Réquiem para el Samurai. 
La bruja de la colina, Memorias perdidas en la nieve. 
Celebración -La batalla de Ema; Es una gran batalla en el aire. 


El secreto de Zenki, El Guerrero Guardián El legendario dios, La historia de Zenki revelada. 

EC) ALS Operación: El sello del demonio. 

El Hechizo de la Oscuridad El hechizo de la oscuridad; ¡Sohma vs. Anju! 

El día más largo de Angie La maestra cae ¡El día más largo de Anju! 

El Despertar del Dragon de Deva El despertar del dragón de oro, en la montaña de la quimera eterna. 
Shiaki, 800 años atrás La plegaria de los 800 años. 

La capital de Kenya arde en llamas El antiguo Kyoto esta en llamas, ¡Aquí viene la hacha de diamantes! 
De vuelta al futuro ¡Regreso al futuro! Un pentagrama resplandeciente en la ex-capital de Kyoto. 
Ciudad Guardiana está destruida Shikigamo-sho en ruinas. 

Gowla el traidor Gohra el embustero. 

ARNET E! ¡Levantado de entre los muertos! Zenki. 

La última batalla y el Fin de Karma La batalla decisiva. El fin de Karma. 


Juan Manuel Ponce (Grupo Kokoro) 








Nombre: Orphen 

Sexo: Masculino 

Edad: 20 

Peso: Cerca de 60 Kgs 
Altura: Cerca de 1.7 Mts. 
Cumpleaños: ? 
Constelación:? 

Sangre Tipo: ? 
Habilidad Especial: Abuso 








Orphen: con un pasado mas que 
intrigante, este es el personaje 
principal de la historia. Posee poderes 
que van mas alla de los normales para 
un ser humano. 

Desde joven, aprendio todo tipo de 
hechizos magicos y por ello recibio en 
gracia un reconocimiento, volviendose 
ES ro o MS 
denominado majutsushíi 

Resulta facil reconocerlo pues lleva en 
todo momento una cadena con el emblema 
de la congregacior... 
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Manga después de haberlo 
dado por muerto de 
manera definitiva. En 
esta vuelta, 
pergreñaron 
nuevos y aún más 
artísticos diseños, 
considerados 
obras de arte 
niponas 
Lamentablemente, 
no logró volver a 
gozar del éxito que 
obtuvo en Japón en el 
pasado por no tratarse de 
nada nuevo. 


HoxutTo No Ken, 
EL ANIME: 


PRIMERA PARTE: 

Ésta primera serie respeta 
exactamente el argumento del 
Manga aunque, como la may- 
oría de los Anime, posee 
algún que otro capítulo de rel- 
leno creado especialmente 
para estiraaaaar la cosa. 
Comprende desde el comien- 
zo, cuando Kenshiro logra dar 
con Shin y sopapearlo, hasta 
su batalla final con Raoh y el 
posterior reencuentro con 
Yuria, su amada. 

La animación es lisa y llana- 
mente mala, hasta el punto de 
causar gracia: cuerpos 
desproporcionados y mal 
dibujados y animación com- 
plétamente dura. De vez en 
cuando aparece alguna que 
otra escena en donde sutil- 
mente la calidad mejora, pero 
por lo general son flashes. 


SEGUNDA PARTE: 


Llamada Hokuto No Ken ll y 
conocida, más que nada, por 
la diferencia que posee la cal- 
idad de su animación con 
respecto a la primera parte. 
Las animaciones son mucho 
más trabajadas y los diseños 
poseen más meticulosidad, 
algo similar a las diferencias 
que posee el Manga de Hara 


Si querés 


Wallpapers del Puño de 


la Estrella del Norte 


para tu compu, mandate 


a nuestra página 


muww.editorialvertice.com.ar/otaku 
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pero, por supuesto, no hasta 
ese punto. Respetando tam- 
bién el guión de la obra origi- 
nal, la historia abarca la etapa 
en la que Ken resulta nueva- 
mente acompañado de Lynnie 
y Bart, que ya están bastante 
grandecitos. Kenshiro con- 
tinúa como siempre, con su 
cara de traste y peinadito 
fashion, aunque con cambios 
de indumentaria que cada vez 
son más metal y medios de 
transporte tales como Rey 
Negro, el caballo de Raoh, o 
motos como Harley Davison. 
Supuestamente ronda los 
treinta y pico o casi cuarenta 
años, sigue usando su conoci- 
da ropa de cuero negro y 
ahora anteojos Clipper moto- 
queros oscuros. Lo único que 
le falta es escuchar Iron 
Maiden. 


HokxuTo No Ken, 
EL LARGOMETRAJE: 


La película de Hokuto No Ken 
es el gran fallo que hubo con 
respecto a este Manga por 
parte de sus originales 
creadores japoneses. Además 
de durar dos horas, el argu- 


como realmente se hizo, y 
otra, la más conocida, que 
carece de escenas en donde la 
violencia es explícita. La 
primera fue aparentemente 
editada sólo en Japón, en 
principio en forma limitada y 
luego descatalogada, por lo 
que actualmente existen algu- 
nas copias piratas que 
revolotean por ahí y son casi 
imposibles de conseguir. La 
segunda fue la que se comer- 
cializó en Norteamérica y en 
toda Europa, especialmente 
en España e Italia. En ésta, 
masivamente conocida, no 
sólo las escenas sangrientas 
son mentidas por medio de 


efectos especiales de bajísima 


calidad, sino que también el 
argumento ha sido modificado 
en diálogos y continuidad de 
escenas, incluso las que origi- 
nalmente carecían de 
cualquier tipo de escena 


fuerte. Todo esto da como 
resultado un film de 
animación que en la mayoría 


mento es bastante aburrido y 


por momentos no se entiende 
un pomo ya que la mayor 


parte de la cinta está cortada 
y tergiversada, tal vez gracias 
al gran censurador norteam- 
ericano de Anime Carl Macek 
quien compró los derechos 
(lamentablemente el formato 
original y sin cortes, que es 
existente, es casi imposible de 
conseguir). También se 
rumorea que los autores orig- 
inales realizaron y editaron 
dos versiones: una sin cortes, 





VERSIÓN NANGA 
Dibujos: Tetsuo Hara 
Guión: Buronson 
Editora: Shueisha 
(editado en 

Shónen Jump Magazine) 








del Continente 


Americano se 
conoce como 
“pesado”. 


__ Al ser más conocido 
aquí el film que el manga 
original o la serie de tele- 
visión, muchos piensan que 
Hokuto No Ken no es más que 
un fracaso. 

Todo hace pensar que la cen- 
sura a la que la película fue 
sometida no sirvió más que 
para que en EE.UU. el título 
“The Fist of the North Star” 
(traducción estadounidense), 
cayera por los suelos como un 
producto de Anime fallido, 
logrando que nadie se 
interese en esta obra “propa- 
gadora de violencia, inmorali- 
dad y los más bajos instintos”. 
La contradicción se da cuando 
se ve ésta misma versión pero 
con las voces originales 
japonesas, lo que hace pensar 
que la censura proviene de su 
origen real, o bien Macek logró 
censurar la edición nipona y 
editarla como tal. 

Para aquellos que sólo han 
visto la película, les recomien- 
do la lectura de Hokuto No 


Ken, el Manga. 


Gabriel Gómez Habiaga 









Serie (1983) 
Dos temporadas, producidas 
por Toei Animation 

- Película (1986) 
Dirección: Toyoo Ashida 





mpo, . la revista Ss 
_ pueda. expandi 


disculpen si no es de su 
comprisnas: ) 


castellano o,me tengo 


que conformar con las 
atas japonesas con 


E 
Desde ya muchas..gra- 


cias y les deseo la mejor 
suertes...Sayona- 
ra y muchos kamez para 


q Bs As- Capi- 


tal ( liniers ). 


La relación tapa-precio 


.£s algo que buscamos 


ambiar. progresivamen- 


- te, aunque si te fijas no 


está descolgado al..lado 


¿de otras publicaciones: 
1. El tema del CD lo te- 
“=nemos en estudio. No 


olvides que está ettema 


legal de por medio. E 
2. Anotado. Searching 
“mode enabled... 


3..El sello largará con 


los videos de Ranma'sin 


cortes. Del resto iremos 
informando .«a medida 
que-rios enteremos. 

4. ¿Te interesan las ño- 


A AO 


E a PEER 


-yers los compró.la cade- 


na Locomotion y los tie- 
ne en la mesita de luz, 
en el cajoncito de abajo. 


La fecha de emisión de- 


tas elecciones.en Burki- 


na Fáso. ¿Slam pulse ; 


los comics, per , 
buscando algo realmen- 


, te impresionante. 


- GA, como logro impac- 


tarme el video de Ninja 


Scroll. 


q e me recomienden al 
go semejante, con mus 


- cho realismo mucha Ju- 
cha, sangre, violencia, y 
lo mas importante que 


salga de todo realismo, 


el genero que mas me es 


atrae todo lo que tenga 


que ver-con comunida- 

¿des NINJA y FUTURIS- 
TAS,Sin mas que decir, 

pelis de Evangelion en 


Saludos a Uds. 


- Ezequiel Soria «<=; 


- Monte Grande 


¿Caramba Ezequiel, qué 

' responsabilidad... 
Te recomendamos Neón 
MESE OS 
mera, Ghost in tlie 
Shell, y El Hakkenden, 
"para ir picando algo. 


Colegas Otakus; 


- Tengo el agrado de te- 
ner en mis manos el pri- 
menr. número de su re= 
vista, la cual encuentro. 


terriblemente — intere- 


sante. Me parece que es 


Ja publicación. que es 
ba faltando.en el medi 
así que le dieron justo 
en el clavo. - 


Ahora unspoquito de 
críticas; «creo que ten- 
drían que ser un poco 


más suaves con la ter- 


'minología dél manga y, 


del animé, yo soy un re- 
cién ingresado a este 


EN 
"chas de las frases, mom-,- 


bres de autores, perso- 


najes y palabras me de- 
jaron.foco;..con esto 
quiero. decir que real- 

mente me gustaría que - 
hubiese un diccionario. 


de manga y animé, o al- 
go por el. estilo: 
La. otra cosita era que 


no sé si. realmente me. 
comí la revista o esta 
fue demasiado corta, 
porque la leí en cinco 
AC: 


QUIERO MÁS PÁGINAS, 


ríal es de buena: : 


= bución nacional, ase que 


AGUS 


Cristina Lopes E 
HO no A 


Hóla: 


vee todos los animé q 
E 


manga y animé. Ultima 
mente dedico la, mayor”. 
ría de mi tiempó a ellos 
y estoy haciendo dib 
jos'sobre ellos. Me gus 
taría poder llegar a har 
cer mi propio manga ab 


gún día. 


En la revista aparece 
"Deseamos qué 
tra relación nc A 
solo en la mera lectura. 
Envíen vuestras pregun-- 
tas, opiniones, medialú- - 
has; críticas y halagos a 
Lavalle 1994 Sto piso 
cp+1870, Capital-Fede-- 
ral, o. por .e-maíl a-ota- 


kuQeditorialvertice.co- 


m.ar. Gracias por elegir- 
ES O 
ES eso” 


Es un placer Sino y de 
hecho ne:solo me “agradó, 
sino que me encantó, 








Curiosa historia la 
que nos propone un 
animé que se origina 

a partir de una mas- 

cota electrónica y un 
Video Juego...que lle- 

ga a la popularidad 
gracias a un persona- 

je antropomórfico que 
resulta sinpatiquísimo 
para los niños japone- 
ses, equiparando para 
éstos al mismísimo 
Mickey Mouse. ¿Son 

| todos los ingredientes 
| de la serie? No, hay 
| bastante tela para 
cortar aún... 


omo ya era hora de ha- 
Cc blar sobre esta historia, 

hemos decidido darle 
una mirada a una polémica pero 
entretenida serie que pronto vere- 
mos en nuestro país, a través de 
las pantallas de Magic Kids: POC- 
KET MONSTERS o, si lo prefieren, 
POKÉMON. 

Lo primero que hay que aclarar, 
es que la serie está basada en 
aquellos famosos Tamagotchis 
(mascotas virtuales). Posterior- 
mente, fue adaptado a los adicti- 
vos videojuegos Game Boy (Nota: 
eso de adictivo lo digo por expe- 
riencia: tengo la versión de Game 
Boy Roja del juego y me tiene lo- 
CO...) 

Dramas aparte, el juego de Poké- 


mon se trata de capturar" 
entrenar Pocket Monster: 
(Monstruos de Bolsillo, de ahí 
el nombre), para que sean nues- 
tras mascotas y guardaespaldas. El 
protagonista del juego es Ash (así 
se llama en la versión americana), 
un niño de 10 años cuyo objetivo es 
convertirse en el mejor entrenador 
de Pocket Monsters de todo el 
mundo. Claro que la tarea no era 
nada sencilla: el juego tiene nada 
menos que 150 Pocket Monsters, y 
debemos hallarlos, domesticarlos y 





entrenarlos a todos, 
además de tener que 
competir contra los en- 
trenadores rivales. Entre 


puloso grupo conocido como el 
“Team Rocket”, que entrena Pocket 
Monsters para cometer crímenes y 
que incluso trafica con especies ra- 
ras de Pokémons. 

El juego incluye un simpático 
personaje: El profesor Oak, quien 
nos ofrece un reto extra. Es que 
los Pocket Monsters están dividi- 


. A 5 
estos se encuentra un inescru- Psíquicos, d 








dos en 
varias cate 






Acuáticos, E 





A E 
Espirituales, de Hielo y varios 
más. Para ordenar todos estos | 
datos, el profe nos entrega una 
“Poke-Enciclopedia”, que debe- 
mos rellenar nosotros mismos | 

| 





con los datos de los 150 Pocket 


Monsters, más uno secreto 




























(Mewtwo, o Myushi en la 
versión original). 

Como no podía ser de otra 
manera, el éxito del juego 
hizo que fuera adaptado a 
la TV, generando un éxito 
instantáneo entre el públi- 
co de todas las edades. Se 
mantuvieron los personajes 
del juego, y el protagonista 
principal recibió la compañía 
permanente de uno de los Pocket 
Monsters más populares del jue- 
go: me refiéro a Pikachu, un sim- 
pático personaje con poderes 
eléctricos. Cabe destacar que Pi- 
kachu no es precisamente muy útil 
para su entrenador, ya que con 
frecuencia mete la pata (las cua- 
tro) y tampoco es muy inteligente 
que digamos... (es incapaz de ha- 
blar con los humanos, limitándose 
solo a decir “pikachu”). 

Más adelante, Ash une sus fuer- 
zas con la irascible Misty y con el 
paciente Brock, dos jóvenes en- 
trenadores que se cruzan en su 
camino. Una vez juntos, confor- 
man un grupo bastante eficaz, 
aunque los intereses de cada uno 





no sean precisamente los mismos: 
Misty se especializa en entrenar 
Pokémons acuáticos, y se unió a 
Ash para asegurarse que éste le 
pague una bicicleta que le rompió. 
Brock prefiere los Pokémons roco- 
sos y viaja para desafiar entrena- 
dores rivales, ganarles en combate 
y mandarle el dinero del premio a 
su familia. Si hay aventura y una 
posible novia en el camino, mejor 
para él. 

Por su parte, el infame Team Roc- 
ket también fue incluido, pero 
“Tras cámaras”, ya que sólo dos de 
sus miembros aparecen en acción: 


Jesse y Ji Ss, O 

cantes de Pokémons, quienes ya 
una vez intentaron robarse y ven- 
der a Pikachu, pero como fueron 
derrotados por Ash, se ofendie- 
ron y decidieron que se robarían a 


“ese” Pikachu en particular, aun- 


que les pusieran una colonia ente- 


ra de Pocket Monsters para elegir. 


Junto a ellos están sus propios 
Pokémons: Koffing (Dogaasu), 
Ekans .(Aabo) y el orgulloso 


- Meowth (Nyase), un Pokémon fe- 


ino con más inteligencia que todo 
into (Lo cual no es mu- 
lo, en serio: Meowth 
con los humanos, es 
'er maldades por vo- 








propia, y frecuentemente 
debe sacar de apuros a sus pro- 
pios entrenadores. (Lamentable- 
mente, los estúpidos entrenado- 
res que tiene le contagian la mala 
suerte cuando los tiene cerca...) 
Por si fuera poco, el “Team Roc- 
ket” tiene la costumbre de usar 
poses y frases ridículas antes de 
atacar, que hacen recordar al 
Great Saiyaman oa las Ginew To- 
kusentai. 

Como sea, la serie cosechó un 
gran éxito en el Japón, hasta que 
llegó aquél fatídico 16 de diciem- 
bre de 1997, cuando un capítulo 
provocó un ataque de Epilepsia 
Fotosensible en más de 700 teles- 
pectadores. Los hospitales aten=- 
dieron decenas de personas que 
sufrieron ese ataque, y estaban 
indefensos al no saber la causa 
que lo había provocado, ya que 
era muy extraño que les ocurriera 
a tantos chicos en tantos lugares 
diferentes del país. Esto se debió 
a una escena en la que los ojos de 
Pikachu comenzaron a destellar a 
una enorme velocidad. Los encar- 
gados de efectos especiales se es- 
meraron más de la cuenta y pro- 
vocaron el.daño, que, por supues- 
to, no fue intencional. Por suerte, 
después se supo que, superado el 
susto, nadie quedó dañado física 
o mentalmente. Esa escena en 
particular fue retirada de la serie 
cuando se vendieron los derechos 





de emisión al extranjero. Así que 
tranquilos, que ya no hay peligro. 


PERSONAJES DE_LA-— SERIE 


Ashton (“Ash” para los amigos) 
es el protagonista de la serie, y 
está determinado a convertirse en 
el mejor entrenador de Pocket 
Monsters de todo el mundo. Su 
comienzo fue bastante duro: Ash 
llegó tarde a su curso de entrena- 
miento y sólo pudieron entregarle 
un Pocket Monster que nadie que- 
ría aceptar, por lo rebelde y deso- 
bediente que era: me refiero al 
irascible Pikachu (más tarde se 
vuelven amigos inseparables, pero 
les toma bastante tiempo y pa- 
ciencia). 

Tras este mal comienzo, Ash se 
dedicó a cazar y entrenar más Po- 
kémons, para estar en condiciones 
de enfrentar y derrotar a los cam- 
peones locales de cada pueblo que 
visita, para ganarse el derecho a 
desafiar a los Campeones Mundia- 
les. 

Pikachu es, lejos, la estrella in- 
discutida de la serie, y el Pokémon 
favorito de Ash. En un principio, 
Pikachu no tenía el menor interés 
en obedecer a su entrenador, ni 
mucho menos en pelear con otros 
Pokémons. Finalmente, la dedica- 
ción de Ash acabó por cambiarle 
su carácter rebelde y desde en- 
tonces, Pikachu se volvió su mejor 
amigo y compañero. Además, Pi- 
kachu posee la habilidad de pro- 
ducir fuertes descargas eléctricas. 
Aún así, Pikachu tiene un grave 
problema de comunicación con su 
entrenador (bueno, digamos que 
con todo el mundo): es incapaz de 
hablar con los humanos, ya que lo 
único que sabe decir es su propio 

nombre. (A veces, utiliza sílabas 
sueltas como “Pika”, sobre todo 
cuando no entiende algo, o cuan- 
do Meowth- le toma el pelo). 

Además, los miembros de la ra- 
za de Pikachu pueden acelerar su 
evolución ayudados con un mine- 
ral llamado “Thunder Stone”. En- 
tonces pasan a llamarse “Raichu” 
(Raichi), y todas sus habilidades 
aumentan enormemente, en es- 
pecial su capacidad de generar 
electricidad. (Pikachu tuvo una 
dura lucha contra un Raichu, pero 
logró vencerlo cuando descubrió 
que su rival había evolucionado 
demasiado pronto y que, por lo 
tanto, sus movimientos eran más 


juego de mesa en que los 
articipantes adoptan el rol de 
un personaje (habilidades, per- 
sonalidad, poderes) e interac- 
tua con otros en situaciones que 
van desde la época medioeval 
hasta el espacio exterior. 


lentos que los de un Pi- 
kachu normal) 

La temperamental 
Misty es la campeona de 
su ciudad, y se especiali- 
za en los Pokémons 
acuáticos. En un princi- 
pio, se unió a Ash para 
asegurarse que él le pa- 
gara una bicicleta que le 
“tomó prestada” para 
huir del Team Rocket. Ob- 
viamente la pobre bicicle- 
ta terminó hecha pedazos, 
lo que motivó que la furiosa 
Misty le dijera “cariñosamen- 
te” a Ash que si no se la reponía 


remios en efectivo y así poder 
lantener a sus diez hermanos (! 
). Ash no tuvo corazón para derro- 
tarlo, pero la situación se arregló 
con la inesperada reaparición del 
padre de Brock, quién se hizo car- 
go de su familia y dejó a Brock en 
libertad de buscar aventuras con 
Ash y Misty. Hay que agregar una 
cosa acerca de Brock: prefiere 
criar Pokémons en vez de hacerlos 
pelear, y tiene la mala costumbre 
de volverse un dechado de nervios 
en el momento menos pensado. 



















baría igual. Tras es 
mistosa presentación, 
isty encontró que eso 
andar viajando con 
( y poner en ridículo al 
[ Rocket) no estaba del 
odo mal, aunque su explosi- 
o carácter permaneció 





El veterano Brock es el 
ampeón de su ciudad, y 
su especialidad son los 
Pokémon rocosos. La ra- 
zón por la que Brock en- 
'enaba Pokémons y los 
cía luchar, era para ganar 


Marco Campos y Héctor Cavieres 
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Saludos a todo: 

akus de Buenos Al 
En este encuentro les 
narraremos un hecho 
ocurrido en México que 
explica el origen del 
rumor de la existencia 
del animé de la Saga 
de Hades... 


EL Caso SAINT SEIYA 





El 21 de marzo de 1996, un gran número de mexicanos afi- 
cionados al anime y manga se presentaron en las instalaciones 
de TV Azteca, ¡a televisora local, convocados por una tienda de 
cómics y liderados por un sujeto llamado José Antonio Ríos. 

El motivo principal de la visita radicaba en que fuera transmi- 
tida "en su totalidad" la serie de animé "Saint Seiya" (conocida 
y emitida en nuestro continente como Los Caballeros del Zo- 
díaco). Por supuesto, para ese año, TV Azteca ya había trans- 
mitido todos los capítulos de Saint Seiya en su horario sabati- 
no (como dato extra esa fue la única serie de animé emitida so- 
lo una vez por semana, ya que las demás fueron programadas 
en forma diaria), y como la gente quería más, se echó a rodar 
el rumor:acerca de la historia conocida como la Saga de Hades. 

José Antonio Ríos, el organizador del suceso, era alguien ya 
conocido por los aficionados, debido a los contactos que había 
conseguido trabajando en una tienda de cómics del Distrito Fe- 
deral. Fue precisamente él quien hecho a correr los rumores 
acerca de la existencia de una supuesta parte de la serie de TV 
que abarcaba la Saga de Hades. 

José Antonio se ocupó de divulgar éste y otros rumores sin 
sentido y desgraciadamente la falta de información de los Ota- 
kus locales condujo a la llegada de cientos de personas en las 
instalaciones de TV Azteca para realizar una petición. 

La persona que salió a recibir a toda la gente fue Adriana de 
Castro, conductora del programa que en ese entonces trans- 
mitía Saint Seiya y otras series de animé los sábados; y Rodri- 
go Martínez, productor del programa. 

Después de hacerles pública la solicitud, los representantes 
de la emisora les informaron a los asistentes la manera en que 
debían tramitar su petición (un protocolo de televisoras difícil 
de describir), y la gente se retiró. 
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July 5,1996 


canada, United States and Latin America 


On behalf of TOEL ANIMATION CO,, LTD., | must state thar 
the TV series, SAINT SEIYA is made of 114 Espisodes, and 
there are no further episodes after the 114th episode 





l regret to announce that such favorite show does not continue, 


however, we appreciate the great support 






1 Represestatie, son ANIMATION CO., LTD. 





am the representative of TOE! ANIMATION CO,, LTD. in 






Ese mismo día en su el programa, Adriana de Castro mencio- 
nó la visita de los seguidores de Saint Seiya, y anunció al aire 
que ..."se había concretado la solicitud de los capítulos: de Ja 
serie de TV de Saint Seiya correspondientes a la Saga de Ha- 
des al propio Masami Kurumada, creador de Saint Seiya, y que 
éste en persona se negó a vender los derechos de transmisión 
de los episodios por una supuesta alusión a esta serie que lo 
había ofendido"... o 

Esto fue una gran doble mentira. 

Primero, porque los derechos de 

transmisión de Saint Seiya única= 

mente pueden ser vendidos por 
la empresa Toei Animation que 
es la propietaria, y no por Ma- 
sami Kurumada, aunque éste 
sea su creador. Segundo, 
porque no existen episo- 

dios posteriores a los 114 

que TV Azteca ya había 
transmitido. Por su- 

puesto, que éste tre- La 
mendo error de TV 
Azteca motivó que 


ui 
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que el mismo . Es 
proporcionó, Convención de 
las copias se- Ciencia Ficción, 
rían entrega- Comics y Fantasía 
das. 

¿Hace falta 


aclarar que los desafortunados que pagaron los videos aún es- 
tán esperando recibirlos? 
La dirección y teléfono que José Antonio proporcionó eran fal- 
sos y este sujeto desapareció con el dinero. La suma calculada 
que se llevó está estimada en 5000 dólares. Quien escribe 
estas líneas estuvo a punto de caer en la esta- 
fa, pero se salvó fortuitamente de 
ser engañado debido a 
un. hecho recu- 
rrente: la escasez 

de dinero... 
Tras este incidente, 
el recién iniciado fan- 
zine mexicano Plan B 
publicó en el editorial 
- de su segundo número 
que los aficionados de- 





José Antonio conti- ten Progr, bían cuidarse de José An- 
. A a TIEN SU apo Ma pee ? 

nuará engañando | po 40 May, (005 Me apo "0 ny tonio Ríos y proporcionaron 

a la gente, pues eta yo, tina teléfonos donde podían reci- 


nunca existió el 
animé de la Sa- 

ga de Hades de Saint 
Seiya *. 

Parecía que el asunto se olvidaba pero no 
fue así. José Antonio dijo tener contactos en tiendas 
japonesas y que conseguiría el video:de la película de la Saga 
de Hades, cosa que nunca hizo oficial, hasta el día en que la se- 
gunda convención de comics MECyF "96 
se llevó a cabo. E 

El 15 de mayo de 1996 se llevó a cabo 
en el Palacio Mundial de las Ferias, el lu- 
gar de costumbre, la MECyF '96, y en el 
stand que tenía Ríos, se siguieron dicien- 
do barbaridades acerca de Saint Seiya, 
pero José Antonio manifestó tener la 
prueba, que ¡ba a ser transmitida duran- 
te una conferencia que se llevaría a cabo 
al día siguiente a las 14 horas. 

Como era de esperarse, la asistencia 
a la conferencia fue inmensa, y en ella, 
José Antonio Ríos e Iván Rojas asegura» 
ron poseer el Laser Disc de la película de 
la Saga de Hades de Saint Seiya. José 
Antonio dijo tener intenciones de trans- 
mitir la película durante el desarrollo de 
esa conferencia, algo que finalmente no 
sucedió, aunque no olvidó anunciar que 
vendería copias en video de la película a 
5 dólares la unidad... 

Claro que no sería sino hasta el domin- 
go 19, el último día de la MECyF '96, 
cuando entregaría los videos. Cientos de 
personas pagaron por anticipado el vi- 
deo a José Antonio y cuando llegó el día 
en que debía entregarlos, manifestó ha- 
ber sufrido un atraso con los videos, pe- 
ro que llamando a determinado número 
telefónico o recurriendo a una dirección 





bir información. Lo mismo hi- 

cieron otros fanzines, todos 

.. LTo asegurando que 'no existía la 
Saga de Hades en Video" y que la 
única forma de tenerla era en 
manga Desde ese entonces, gracias 

a José Antonio, los mangas de Saint 
Seiya que abarcan la Saga de Hades 
solo se consiguen a un costo muy alto 


E 
eo 





en México. 

El episodio que cerró la cuestión y acabó con todas las polé- 
micas fue un Fax que Toej Animation envió a México, donde se 
aseguraba que Saint Seiya constaba de 114 episodios y eso era 
todo. 

Ya para cerrar este informe, en agosto de ese año durante la 

Conque '96, José Antonio Ríos volvió a aparecer. Este vez no en 
un stand, sino confundido entre los cientos de personas que 
formaban fila para acceder a la Convención. 
Fui testigo presencial del momento en que, tras reconocerlo, 
un joven se acercó a él para preguntarle acerca del dinero y de 
la película que nunca había recibido, Sin ponerse colorado, Ríos 
le contestó al muchacho que le habían cancelado el pedido por 
amenazas y que no podía hacer nada... En un acto de sublime 
generosidad, a cambio del dinero le dio un cómic y siguió su 
marcha como si nada hubiera sucedido... 

Así se cerró un capítulo de Saint Seiya que, seguramente, ni 
el propio Masami Kurumada hubiera podido imaginar... 


Iván Moreno y Sergio M. Cisneros 


+ NdIR: La Saga de Hades quedó en un proyecto del que in- 
cluso se llegaron a grabar las voces y a realizar los diseños de 
nuevas armaduras. Finalmente sólo se editó un CD con la ban- 
da original de la truncada serie. En un reportaje concedido por 
el diseñador Shingo Araki el año pasado a una publicación es- 
pañola, manifestó la existencia de un proyecto acerca de Saint 
Seiya, aunque a principios de éste año se reprogramó "Las Do- 
ce Casas" en Japón, y el rating alcanzo -0.4. Eso resultó lapida- 
rio para las pretensiones de continuar que hubieran podido 
existir, y la serie fue cancelada. 
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¡Se inicia 

la historia 
que nos 
apasiona 


a todos! 
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CON TODA 


